Gebdudehdhe festlegen

Um die Gebdudehohe festzulegen, wird die Grundflache auf die gewiinschte Hohe gezogen.

Schritte

1. Wéhlen Sie in der Symbolleiste die Funktion Driicken/Ziehen.

SIHoB LEB

‘ Driicken/Ziehen
Drickt und zieht Flachenelemente, um
30-Modelle zu erstellen.

@ Driicken Sie alternativ [P].
2. Bewegen Sie den Cursor Uber die Grundfldche.

o Die Grundflache wird gepunktet dargestellt.
3. Klicken Sie einmal die linke Maustaste.

0 Die Grundflache "hdngt" am Cursor und kann nach oben bzw. unten bewegt werden.
4. Bewegen Sie die Maus nach oben.

0 Ein Quader wird aufgespannt und die Richtung wird festgelegt.

5. Geben Sie die Hohe des Gebéudes ein und driicken Sie die [Eingabe]-Taste.
o Sie kdnnen den Wert direkt Uber die Tastatur eingeben, z. B. 7,6.

Ergebnis

Sie haben ein Gebdudemodell mit der gewiinschten Héhe erstellt. Ein solcher Quader stellt die einfachste Variante eines Gebdudemodells mit Flachdach dar.
Zeichnen Sie im nachsten Schritt ein Dach.

@ Damit stehen bereits vertikale Wandflachen zur Verfiigung, die eingeriistet werden kénnen.



https://hilfe.softtech.de/pages/viewpage.action?pageId=32375650
https://hilfe.softtech.de/display/SWdeDE/Dach+zeichnen

	Gebäudehöhe festlegen

